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Mohn | |

Dunkelrota Blilten,
Bliiht im Sommer oft
im Getredeleld, sieht
aber auch im Garten
schon aus.

Moénchspfeffer | |

Strauch, der ziemlich
hoch werden kann.
Man kann die Blotter
und Samen Zum
Wilrzen verwenden. Er
bliht in verschiedenen
Farben, zum Beispiel

Seidelbast ||

Ziemlich giftig. Die
rosaroten Blitan
dieses Strouchs
arschenen schon im
Februor und Marz. Sie
duften gut.

Sonnenblume | :'!

Zierpflanze mit grofBen,
gelbe Bliten. Wird im
Frilhjohr ous Somen
gezogen.
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Osterglocke | |

Gelb blihende Blume,
die im Herbst und
Winter als Zwiebel
gepflanzt wird, Beliebte
Jierpflonze.

e 5w

Salbei ||

mit blouen Bllten. Ist
auch gut bei Halsweh,

Spierstrauch ||

Diese Pllanze st en
beliebter Strauch.
Schmickt sich im Mai
mil vielen, weilan

Bliten. (

Tulpe ||

Schone Blume, die es
in vielen Farben gibt,
besonders typisch ist
aber rot.

e B
Veilchen | |

Kleine duftende
Frihlingspllanze, die
als Tes oufgegossen
bei Erkaltung und
Husten heilsom st
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6 Technisches

Ziel-Ordner wahlen
whokin sol Winterfest instafiet werden?

LJ Dias Setup wird Winteifest in der folgenden Ordner instalberen,

Klicken Sie auf “Weiter"', um fotzufshren. Kiicken Sie suf "Durchsuchen', falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen méchten.

Mindestens 748,3 MB freier Speicherplatz ist erforderbch.

<Zuiick [ Weiter> |  Abbeechen

In diesem Kapitel erhalten Sie zusatzliche technische

Erlauterungen.

6.1 Einfihrung 211
6.2 Anpassen der Installation 211
6.3 Nutzungsmoglichkeiten 212
6.3.1 Installation bei eingeschrankten Schreibrechten 212
6.3.2 Installation zur Nutzung auf einem USB-Stick 212
6.4 Spielstande 212
6.4.1 Spielstand sichern 213
6.4.2 Spielstande auf einen neuen PC libertragen 213
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Technisches

6.1 Einfiihrung

Das Kapitel beschreibt verschiedene tech-
nische Hinweise, die fiir die Installation und
den Umgang mit dem Spiel wichtig sein
konnten. Im Abschnitt 6.2 wird beschrie-
ben, wie die Installation des Spiels auf die
Anforderungen von Bildungseinrichtungen
angepasst werden kann. Abschnitt 6.3
beschreibt mogliche Nutzungsformen fiir das
Spiel, die sich daraus ergeben. Abschnitt 6.4
schlie8lich beschreibt die Handhabung von
Spielstanden.

6.2 Anpassen der
Installation

Die gebrduchlichste Art das Lernspiel
WinTerresT auf Ihrem Computer zu installieren,
istim Handbuch beschrieben. Diese wird in
den meisten Fallen ausreichen, um das Spiel
auf dem eigenen Computer zu installieren und
zu spielen. Weitere Anpassungen sind dann
nicht notwendig.

Auf den Computern der Schulungsrdume
von Bildungseinrichtungen (z. B. in einem
Computerraum einer Volkshochschule)
kann es jedoch zu Einschrankungen kom-
men. Diese Computer sind haufig zum
Zwecke der einfacheren Wartung oder
aus Sicherheitsgriinden durch zusatzliche
MaBnahmen vor unberechtigtem Zugriff
geschitzt.

Die folgenden Hinweise beschreiben

die Voraussetzungen fiir die Installation
und Nutzung des Spiels auf solchen
Computern. Wollen Sie das Spiel auf einem
solchen Computer nutzen oder sind Sie
sich unsicher, ob die Installation ange-
passt werden muss, sprechen Sie bitte

mit dem Computerverantwortlichen

(IT-Verantwortlichen, Systemadministrator) der

jeweiligen Bildungseinrichtung.
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6.2 Anpassen der Installation

Voraussetzungen fiir die
Standardinstallation

« Die Benutzer brauchen zur Installation
mindestens Hauptnutzerrechte. Dies liegt am
Standard-Installationspfad
C:\Programme\Winterfest.

- Die Benutzer brauchen zum Spiel
mindestens Schreibrechte auf dem Ordner
Eigene Dateien bzw. Eigene Dokumente.
Diese werden bendtigt, da die Spielstéande
standardmaBig unter diesen Ordner
gespeichert werden.

Probleme bei der Installation kann es geben,
wenn Sie nicht Gber die entsprechenden
Rechte verfligen. In diesem Fall wenden Sie

< Installation siehe
Seite 6 in dieser

. . X Mappe
sich bitte an lhren Computerverantwortlichen,
um das Spiel zu installieren.
In einigen Einrichtungen besitzen die Benutzer
keine Schreibrechte fiir die Ordner Eigene
< Sind Sie sich

Dateien bzw. Eigene Dokumente. Um die
Spielstande in einem anderen Verzeichnis
abzuspeichern, fiihren Sie bitte folgende
Schritte durch.

Schritte zur Anderung des Speicherpfades

« Offnen Sie die Datei saveGameFolder.txt im

unsicher, fragen
Sie bitte lhren
Computer-
verantwortlichen.

Installationspfad mit einem Texteditor.

« Andern Sie die Zeile

savePath = baSysFolder(“personal”) &
“Winterfest\”

indem Sie einen Pfad zu einem Ordner mit
Schreibrechten einfligen, z.B.

savePath =“D:\MeineSpiele\Winterfest\"

« Speichern und schlieBen Sie die Datei
saveGameFolder.txt .

Die Datei legt fest, in welchem Ordner die
Spielstande des Lernspiels Winterfest gespei-
chert werden.
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6.3 Nutzungsmaoglichkeiten

6.3 Nutzungs-
moglichkeiten

6.3.1 Installation bei
eingeschriankten Schreibrechten
Sind fiir die Benutzer von Computern einer
Bildungseinrichtung gar keine oder nur einge-
schrankte Schreibrechte fiir die Ordner Eigene
Dateien bzw. Eigene Dokumente gegeben,
so empfiehlt sich eine Installation in einem
Ordner, fir den der Benutzer Schreibrechte
besitzt. AuBerdem sollte die Datei saveGame-
Folder.txt im Installationspfad wie oben
beschrieben gedndert werden.

6.3.2 Installation zur Nutzung auf
einem USB-Stick

Anstatt das Spiel auf einem festen Computer
zu spielen, konnen Sie eine Kopie auf einem
USB-Stick erstellen und das Spiel so anpassen,
dass auch die Spielstande auf dem USB-Stick
gespeichert werden. In diesem Fall kénnen
die Spielenden das Spiel auf einem belie-
bigen Computer (in der Bildungseinrichtung,
zu Hause, ...) mit ihrem aktuellen Spielstand
spielen.

Dazu installieren Sie bitte das Spiel in einem
fur Sie zugdnglichen Ordner wie unter 6.3.1.
Kopieren Sie anschlieBend das gesamte
Installationsverzeichnis (etwa 700 MB) auf
einen USB-Stick. Abschlieend dndern sie
die Datei saveGameFolder.txt auf dem
USB-Stick, indem Sie Zeile savePath =
baSysFolder(“personal”) & “Winterfest\" in die
folgende @ndern savePath = _movie.path

B £ Dokumente und Einstelungen) vmuser\Eigene Dateien\Winterlest\savegame: (=] 5]
Datel Bearbeten Ansicht Favorten Extras 7 | o
Qs - © - 3] ) swm [ vt | [ _
Adresse [_.r C:Dokumenke und EinshellungenvmuseriEigens Datelen|Wintesfestisavegames ___"_l we-:hsehzu
| Ordner ® | [Z] wolFgang.txt
(B Destin o [ teddy.btxt
=] _i Eigene Duateien
ﬂ Eigene Bilder
j Eigene Musilk
=[] Winterfest
3 logs
L < = eqames

i) screenshots

= i Arbeitsplatz =
4| | * |
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Achtung. Das Starten des Lernspiels und der

Minispiellibersicht sind jetzt nicht mehr liber
die Links im Startmeni und auf dem Desktop
moglich. Stattdessen mussen Sie die Dateien

Winterfest.exe bzw. Ubersicht.exe auf dem

USB-Stick durch einen Doppelklick starten.

6.4 Spielstande

Ein Spielstand in Winterfest wird in einer Text-
Datei gespeichert, die nach dem Spielernamen
benannt ist. Fiir den Spielernamen Wolfgang
hei3t die Datei Wolfgang.txt, fiir einen
Spielernamen teddy heif3t die Datei teddy.txt.

Zu finden sind diese Dateien in einem

Ordner savegames, in dem alle Spielstande
gespeichert sind. Seit der Version 1.0 befindet
sich der Ordner savegames fiir PCs mit
Windows XP unter

C:\Eigene Dateien\Winterfest\savegames

Fir PCs mit Windows Vista oder Windows 7
befindet sich der Ordner savegames unter
Bibliotheken > Dokumente > Eigene
Dokumente > Winterfest > savegames

I!’ » Biblotheken » Dokumente » Eigeme Dokumente » Wisterfet b uvegames

Cvganiseren =

Freigeben fie »  Brennen  Hewsr Ordner
B Deskicp

4 Bibliotheken
e Bilder

= Dokumnente

Bibliothek “Dokumente”

Holger.txt
Eigene Dokurnente
Citat
(] Meine Shapes
Updaters
WA Images
Winkerfest
logs
sregames
screenshots
Cdfentiiche Dokumente
o Musik

1 Element

v BR Fregegetien

Wurde die Installation wie unter 6.2 und
6.3 beschrieben angepasst, so wurde dort
moglicherweise ein anderer Ordner fiir die
Speicherstande festgelegt.
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Technisches

6.4.1 Spielstand sichern

Um einen Spielstand eines Spielers zu sichern,
kopiert man die Datei Spielername.txt in einen
sicheren Ordner (z. B. auf einem USB-Stick).

6.4.2 Spielstande auf einen neuen
PCiibertragen

Maochten Sie lhre Spielstande auf einen neuen
PC lbertragen (das Spiel muss dort bereits
installiert und wenigstens einmal gestartet
sein), kopieren Sie die Spielstdinde vom alten
PC (oder von der Sicherheitskopie) in den
Ordner savegames auf dem neuen PC.

AnschlieBend starten Sie das Spiel und geben
den entsprechenden Spielernamen ein (z. B.
Wolfgang). Die Spielernamen werden nicht
automatisch ibernommen, sondern missen
erneut eingegeben werden.

Das Spiel kann dann mit dem alten Stand
unter Spiel fortsetzen weitergespielt werden.

: e

Spiel fortsetzen
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6.4 Spielstande
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6.4 Spielstande Technisches
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7 Kontakt

Hier finden Sie Adressen und Kontaktdaten des Deutschen
Volkshochschul-Verbands e.V.

7.1 Adressen 215
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Kontakt

7.1 Adressen

Haben Sie Fragen zu den Begleitmaterialien,
zum Projekt Alphabit, zum Lernspiel oder zu
dessen Installation, dann wenden Sie sich per
Post an:

Deutscher Volkshochschul-Verband e.V.
Obere Wilhelmstr. 32
53225 Bonn

oder per E-Mail an:
alphabit@dvv-vhs.de
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8 Index

8.1 Stichwortverzeichnis 217

In diesem Teil der Mappe sind die wichtigsten Begriffe aus

allen Texten alphabetisch aufgelistet und mit Seitenzahlen
versehen.
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